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1 Hnleitung

Ein Medienkonzept fir den Mal3regelvollzug

Digitale Medien sind heute fester Bestandteil fastiallebensberei- Zunehmende
che. Langst haben sie den gesamten Alltag durchdrurtgeawohl Mediatisierung des
Kultur, Bildung und Kommunikation als auch Arbeitswelt und Fi Alltags

zeit sind mal3geblich durch mediale Einflisse gepragt bzw. anTe
gar vollstandig digitalisiert. Infolgedessen gewinnt ein kompeten
Medienumgang zunehmend an Bedeutung fur eine selbststand
Lebensfuhrung, gesellschaftliche Teilhabe und beruflichen Erfols

Angesichts dieser Entwicklungen ist es nur folgerichtig, dass in| Steigende Nachfrage
mer mehr Handlungsfeldern medienpadagogische Angebote na nach Angeboten aus
gefragt werden, um allen Gesellschaftsmitgliedern den Erwerb re dem Bereich der
vanter Kompetenzen zu ermoglichen und somit die Basis fir €  Medienpadagogik
gute Zukunft in der digitalisierten Welt zu schaffen. Fest etabbert

die medienpadagogische Arbeit beispielsweise bereits im Bere

Schule sowie in der aufRerschulischen Kinder- und Jugendarl

Auch seitens anderer Bildungs- und Kultureinrichtungen ist e

verstarkte Nachfrage nach zielgruppenspezifischen Angeboten

verzeichnent etwa fir bestimmte Berufsgruppen oder flr Seniorir

nen und Senioren.

Wenig Bericksichtigung fand medienpadagogisches Handeln hii Medienpadagogik im
gen bislang in Einrichtungen des Mal3regelvollzugs. Die Nutzun( Maliregelvollzug als
gitaler Medien durch psychisch kranke, suchtkranke und intellige neues Handlungsfeld
geminderte Straftaterinnen und Straftater wird aufgrund der strel

gen Sicherheitsvorschriften in den Kliniken kontrovers diskutis

und bisher vorwiegend im Kontext medienassoziierter Stérung

sowie hinsichtlich der Gefahr einer missbrauchlichen Verwendt

thematisiert. Die padagogischen Potenziale digitaler Medien in |

zug auf die Behandlung und Therapie stellen dagegen weites

hend Neuland dar.

Um auch im Bereich der Forensik Mdglichkeiten fir medienpada Projekt
gische Arbeit zu eroffnen, hat die Landesoberbehérde fuirdenMi cE S11}u% 3§ v
regelvollzug in Nordrhein-Westfalen im Juli 2016 W& }i |15 ¢ Patientinnen und
kompetenz (°E W S] vS]vv v pv initiersng Hisr Mai W S] vs
2018 finanziert. Ziel des Projekts war es, ein medienpadagogisc

Konzept fur die therapeutische und pflegerische Arbeit im Malf3|

gelvollzug zu entwickeln, auf dessen Basis die Patientinnen und

tienten bei der sachgerechten Nutzung digitaler Medien unterstii

und begleitet werden kdnnen. Das Projekt wurde durch den Arbe|

bereich Medienpadagogik und empirische Medienforschung c

Universitat Paderbarin Kooperation mit der Gesellschaft fur Me

dienpadagogik und Kommunikationskultur (GMK) e.V. umgese

wissenschaftlich begleitet und evaluiert. Zur Realisierung c

Projektziels wurde ein Qualifizierungskonzept 2dediencoacHur
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Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter im Mal3regelvollz{therapeuti- Ausbildung von
sche, pflegerische und padagogische Fachkrafte) erarbeitet, erpy  Mediencoachegur
und fur den Regelbetrieb vorbereitet. In Workshops, die von erfg den Maliregelvollzug
renen Medienpadagoginnen und -padagogen durchgefuhrt wt

den, haben die Teilnehmerinnen und Teilnehmer erlernt, wie

verschiedene Patientengruppen im Umgang mit neuen Medi

kompetenzorientiert anleiten und begleiten kdnnen. Sie haben ¢

erworbenen Kenntnisse durch die Umsetzung von unterschie

chen Medienprojekten in ihrer Arbeit praktisch erprobt und sir

dank ihrer Qualifizierung nun in der Lage, eine Vorbild- u
Multiplikatorenfunktion innerhalb ihrer Teams zu Gbernehmen.

Das vorliegende Medienkonzept fur den Malregelvollzug kont
ap( '"Euv o P E ]u ARbfagatenz farlPadientinnen und
W 8] v§ v~ P A}vv v (Eakish@h entRickelt werderEs

umfasst sowohl Hinweise zur Qualifizierung Wwediencoachesls

auch den Transfer zur praktischen Umsetzung medienpéadag
scher Arbeit. Kernfrage hierbei ist, wie mit den Patientinnen und |
tienten entwicklungs- und kompetenzorientierte medienpadagoc
sche Projekte durchgefiihrt werden kénnen, die konform mit de
Sicherheitsvorschriften und Behandlungskonzepten in der Forer

sind. Das Medienkonzept dient insofern als Leitfaden flr eine sy: Leitfaden fur die
matische Integration medienpadagogischer Arbeit in die Thera) medienpadagogische
und Behandlung im Maf3regelvollzug und stellt einen Orientierun Arbeit im

rahmen fir die Ausgestaltung der kompetenzforderlich®rmeit Maliregelvollzug

mit verschiedenen Medien dar. Zudem soll es dazu beitragen,
Verstandnis fur dbergreifende Rahmenbedingungen und Vora
setzungen zu entwickeln, die fur eine erfolgreiche Durchfiihru
von Medienprojekten in der Forensik gegeben sein missen.

Da im Rahmen des bisherigen Projektverlaufs hauptséchlich die
thoden der digitalenFoto- und Videoarbeierprobt und evaluiert
werden konnten, bilden diese den thematischen Schwerpuiekt
Erstverdffentlichung des Konzepts. Die medienpadagogische ¢
tale Foto- und Videoarbeit schafft wesentliche und notwigedvo-
raussetzungen fur einen kompetenten Umgang mit Social Mec
Anwendungen wie z.B. YouTube, Facebook, Snapchat oder Ir
gram. Auch mit anderen Methoden internetbezogener medienp
dagogischer Arbeit, die in der Qualifizierung der Mitarbeiterinne
und Mitarbeiter zumMediencoachaufgegriffen wurden, wurde be-
reits experimentiert. Aufgrund einer bislang fehlenden Softwarel
sung fur die sicherere Internetnutzung in der Piloteinrichtung kon
ten diese jedoch in der praktischen Arbeit mit Patientinnen und F
tienten noch nicht vollstandigrprobt werden. Eine Erweiterung
des Knzepts, umdiese Themen sowie die digitale Foto- und Vide
arbeit zu vertiefen, ist geplanSosollen in kiinftigen Auflagen die
ThemenDigitale Spiele/Game®)akerprojekteund dieInternetut-
zungthematisiert werden.
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2 Theoretischer Hntergrund

Medienpadagogik und Forensik

Die medienpédagogische Arbeit mit digitalen Medien hxbtz der
gesellschaftlichen Relevanbislang kaum Eingang in das therapel
tische Konzept im Mal3regelvollzug gefunden. Daher ist es erforc
lich, zunéchst grundlegende theoretische Verbindungen zwisct
Medienpadagogik und Forensik herzustellen und Anknupfun
punkte zur Integration medienpédagogischer Konzepte in dies
Handlungsfeld aufzuzeigen. Auf Basis solcher theoretischen
knupfungen lassen sich Anséatze zur Umsetzung im Klinikalltag
wickeln.

2.1 Notwendigkeit medienpéadagogischer Arbeit

Als einer der zentralen Begriffe der Medienpadagogik und esse Bedeutung von
elle Zieldimension medienpédagogischer Arbeit gilt Medienkomy  Medienkompetenz
tenz. Diese wird als wichtige Voraussetzung daflr betrachtet, ¢

in der mediatisierten Gesellschaft zurechtzufinden, zu kommuniz

ren und verantwortungsvoll und kreativ mit Medien umzugehe

Sie ermoglicht es dem Einzelnen, seine individuellen Anliegen, |

ressen und Wunsche durch die gezielte Nutzung von Medien zu

tikulieren und somit aktiv an der Gesellschaft teilzuhaben. Einkc

% S v§ E D ] VUUP VP ]¢8 ¢}u]S o &aud I

alle Arten von Medien fur das Kommunikations- und Handlungs

% ES}JE A}v D ve Z ¥ Jvipe 81 v~

Medienkompetenz umfasst Fahigkeiten und Fertigkeiten in meh Dimensionen vo
ren Teildimensionen: Medienkompetenz

X Medienkunde t das Wissen Uuber Medien und ein
technische Bedienkompetenz

X Mediennutzungt Fahigkeiten in Bezug auf die Rezeptic
und gezielte Nutzung von Medien fur verschiedene, eige
Absichten (z.B. Online-Shopping, Kommunikation)

X Mediengestaltungt Kompetenzen in Bezug auf die kreativ
Gestaltung von Medien und deren Nutzung zur Beteiligu
an gesellschaftlichen Prozessen

X Medienkritik t die Féahigkeit zur kritischen Reflexion un
ethischen Bewertung medialer Angebate.

Um fur Heranwachsende eine systematische Medienkompete
vermittlung in Bezug auf alle von Baacke benannten Dimensiol
zu sichern, wurde flr Nordrhein-Westfalen ddedienkompetenz-
rahmen NRWKkonzipiert. Hier werdersechs Kompetenzbereiche

1 Baacke, Dieter (1996): Medienkompetenz - Begrifflichkeit und sozialer Wandel. Invémtje
Rein (Hg.): Medienkompetenz als Schliisselbegriff. Bad Heilbrurkhdgtinh S. 112124, S. 119.
2Vgl. ebd., S. 120.
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formuliert, die insbesondere auch die Anforderungen in Bezug
digitale Medien berucksichtigen. Dabei handelt es sich um:

1. Bedienen und Anwenden
Informieren und Recherchieren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentiere
Analysieren und Reflektieren
Problemlésen und Modellieren.

oakwnN

Aufgrund langer Unterbringungszeiten, wahrend derer den Patie

tinnen und Patienten im Mal3regelvollzug bislang keine Méglichk

ten zum Medienkompetenzerwerb erdffnet werden, ist davon au

zugehen, dass bei vielen erhebliche Defizite im sachgerechten U

gang mit digitalen Medien bestehen. Um die Patientinnen und P< \jedienpadagogische
enten bei ihrer Entlassung nicht unvorbereitet mit neuen Medie E ]§ o+ c,]
entwicklungen zu konfrontieren, erscheint es dringend erfordeylic No e8Z]1
Malinahmen zur Forderung von Medienkompetenz in den Einri

tungen des Mal3regelvollzugs zu etablieren und ihnen somit ber

wahrend ihrer Unterbringung eine angeleitete, kompetenzoriei

tierte Mediennutzung zu ermdéglichen. Indem sie sich mit den ak

ell in der Gesellschaft praktizierten Mediennutzungsweisen vertre

machen kénnen die Patientinnen und Patientehentsprechend

den Bestimmungen des Malregelvollzugsgesetzdmestmdglich

auf die Lebensbedingungen aul3erhalb der Klinik vorbereitet w

den. lu A"Jvv  ]Jv & c,]Jo( ITpE ~ o *3Z]Jo( ~ |

sche Arbeit sie mit Blick auf eine selbststéandige und verantw

tungsbewusste Lebensfuhrung in der Mediengesellschaft bed

tend unterstitzen.

2.2 Potenziale medienpadagogischer Arbeit

Eine fur den Mal3regelvollzug grundsatzlich geeignete Methode r Idee derAktiven
dienpadagogischer Arbeit, die sich als anschlussféahig an bestehe Medienarbeit
Therapieformen erwiesen hat, stellt digktive Medienarbeidar.

Hierbei werdent zumeist in Form einer moglichst selbststandige

Gruppenarbeitt eigene Medienprodukte wie beispielsweise Fotc

und Videos hergestellt. Aktive Medienarbeit macht Medien a

diese Weise als Produktions- und Kommunikationsmittel erfahrb

Der Umgang mit verschiedenen Geraten und Techniken sowie Erwerb von
Gestaltung von Medien kann praktisch erprobt werden. Gleichze, Medienkompetenz
wird ein theoretisches Grundlagenwissen ldber Medien und it

Darstellungsformen vermittelt, welches der besseren Einschatzt

und kritischen Bewertung von Medienangeboten dient. Das Ziel .

tiver Medienarbeit besteht neben der Medienkompetenzvermiti

lung auch in der Forderung des kreativen Selbstausdrucks sow
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der Entwicklung sozialer, sprachlich-kommunikativer und sachbe Entwicklung von
gener Kompetenzen. Dartber hinaus eroffnet sie dem Einzelnen Kommunikations- und
Chance, sich durch die mediale Erarbeitung eines konkreten Ge Sozialkompetenz
stands reflektierend mit seiner Umwelt und sich selbst auseinand

zusetzen und tragt somit auch zur Personlichkeits- und |d#stit (SelbstyReflexion

entwicklung bei.

Vor dem Hintergrund dieser Moglichkeiten und Absichten, welc Therapeutischer
sich zu einem grof3en Teil mit therapeutischen Behandlungszie Mehrwert
im Maliregelvollzug zB. denen der Ergotherapie, der Kunst- un

Musiktherapie sowie der Soziomilieutherapie Uberschneiden,

kann die Aktive Medienarbeit gut in entsprechende Angebote d

ser Bereiche integriert werden. Sie stellt eine flir den Mal3regelvi

zug neue Methode dar, mit den Patientinnen und Patienten zu

beiten, diese zu motivieren und zu begeistektedienpadagogi-

sche Malinahmen in Form Aktiver Medienarbeit eréffnen den Pz

entinnen und Patienten neue Erfahrungsraume und Interaktior

maglichkeiten

Die ErfahruP v . Ju W@E}i I8 cE Sil1Ju% 3 vl (°E Mehrwert fir die
W 8] v8 v* A E p30] Zv p~ E u A « vio] Resozialisierung
Medienarbeit in Bezug auf den Resozialisierungsprozess. So bi

sich den Patientinnen und Patienten neue Moglichdmit

x durch die gemeinsame Arbeit an einem Medienprojekt d
fur die Resozialisierung notwendigen Medien- ur
Sozialkompetenzen zu erwerben,

x im Rahmen von Gruppenarbeiten Selbststéandigkeit sov
Verantwortungsbewusstsein zu entwickeln,

x ihr Selbstbewusstsein und Selbstwertgeftiihl durch o©
Erfahrung von Selbstwirksamkeit bei der Erstellung eiger
Medienprodukte zu starken,

x ihre eignen Interessen sowie Fahigkeiten zu erkunden u
zu entdecken, in die Gruppenarbeit einzubringen und i
Rahmen von (medialen) Reflexionen ihre Selbst- u
Umweltwahrnehmung zu verbessern,

x ihre Kreativitat zu entfalten und mittels medialer Eigenprc
duktionen ihre Ideen auszudriicken und zu verwirklichen.

In diesen Punkten kann die medienpadagogische Arbeit die Behe
lung und Therapie im Maldregelvollzug sinnvoll ergdnzen und un
stitzen. Sie erlaubt eine gezielte Arbeit an den Fahigkeiten, der |
sonlichkeit wie auch den Handlungsmusteler Patientinnen und
Patienten und kann somit ihre erfolgreiche Wiedereingliederung
die Gesellschaft fordern.
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3 Rahmenbedingungen
Medienabeit im Mal3regelvollzug

Um medienpéadagogische Arbeit im Mal3regelvollzug zu etablieren und erfolgreich umzuse
zen, mussen von institutioneller Seite Rahmenbedingungen geschaffelemvetie einerseits
den Patientinnen und Patienten den Umgang mit diversen Medien ermdgliahdrgnderer-
seits sowohl den Sicherheitsvorschriften in den Kliniken als auch therapleeih Konzepten
gerecht werden.

Eine wesentliche Voraussetzung fur die erfolgreiche Integrationeneddagogischer Arbeit
im Malregelvollzug ist die Qualifizierung der Mitarbeiterinnen unthieiter. Die medien-
padagogische Arbeit mit psychisch kranken, intelligenzgeminderten undksacken Straf-
taterinnen und Straftatern erfordert spezifische Kompetenzen sesittgs Personals. Da diese
medienbezogenen und vor allem auch medienpadagogischen Kompetenzergisiann-
tegraler Bestandteil der fachspezifischen Ausbildungen im forensischen Bereich (gfB-
gerischen und therapeutischen Ausbildungen) sind, wurde eine Fhrtigbmalinahme ent-
wickelt, um Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter aldediencoachesiir den Mafl3regelvollzug zu
qualifizieren. Diese Fortbildung bereitet gezielt auf die Durchifii von Medienprojekten zu
unterschiedlichen Themen und mittels verschiedener Methoden vor.

Um die Patientinnen und Patienten bei der Mediennutzung kompegeauleiten und zu un-
terstitzen, bendtigen potenzielléMediencoachest neben forensischem Fachwissen
folgende Qualifikationen:

Theoretisches medienpadagogisches Grundlagenwissen

X Theoretisches Wissen Uber Medien, ihre Strukturen und Darstellungsformen
mediale Gestaltungsmoglichkeiten sowie aktuelle Mediennutzungsweisen

x Grundlegende Kenntnisse der Potenziale von Medien (z.B. ldentitatsarbeit,
Kreativitatsférderung) sowie Risiken der Mediennutzung (z.B. Sucht,
gewalthaltige Inhalte)

Praktisches medienpadagogisches Handlungswissen

x Kenntnisse der Methoden Aktiver Medienarbeit sowie der konkreten Techniken
und Optionen zur Gestaltung und Umsetzung von kreativen Projektememit
schiedenen Medien (z.B. Foto, Video)

X Technisches Verstandnis und praktische Erfahrungen mit der Nutzuteg- u
schiedlicher Medien (z.B. digitale Foto- und Videokamera, Bildd un
Videobearbeitungssoftware)

x Kenntnisse relevanter (medien-)rechtlicher Grundlagen (z.B. Urheber- und
Personlichkeitsrechte)
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Mediencoaches im Maliregelvollzug haben die Aufgabe, geeign
medienpadagogische Projektangebote flr ihre Patientinnen und Patientse
konzipieren und zu realisieren. Akssondere Herausforderungnissen sie
hierbei die therapeutischen Behandlungsziele und Sicherheitsvorschrifte
Maldregelvollzugs mit medienpadagogischen Konzepten in Einklang brin

Aufgrund der voranschreitenden Digitalisierung bzw. des hohen Tempos mefiaitarent-
wicklungen mussen zuiediencoachausgebildete Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter im An-
schluss an ihre Grundausbildung kontinuierlich fortgebildetdear Sinnvoll erscheinen Auf-
bauschulungen zur medienpadagogischen Arbeit, die in elmahjéhrlichen Rhythmustatt-
finden. Sie ermdglichen dellediencoachesine Vertiefung bereits bekannter Methoden
oder konnen das Methodenspektrum durch die Vorstellung weiterer Kdezeger neuer
Technologien erweitern.

Tipp: Die Fortbildungen sollten von Medienpadagoginnen und -padagogeitegeierden,
die sich bereits mit den besonderen Spezifika des Mal3regelvollzugsutegemacht haben.
Idealerweise verfiigen sie lber ein grundlegendes Verstandnis fur diehvitiesst, therapeu-
tischen Konzepte und Voraussetzungen seitens der Patientinnen uighfeat

Um medienpadagogische Arbeit im Mal3regelvollzug erfolgreich umzusetzauncistie Aus-
wahl geeigneter Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter, die Mediencoachmit den Patientinnen
und Patienten Medienprojekte durchfiihren, von besonderer Bedeut@rgndsatzlich soll-
ten die jeweiligen Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter eine hoA&initat zu Medienhaben und
uber grundlegende Fahigkeiten im Medienumgang verfiugen. Zudem sollte ein staées In
resse neue mediengestitzte Methodern der Arbeit mit den Patientinnen und Patienten an-
zuwenden, vorausgesetzt werden.

Fur die Tatigkeit alSlediencoackprinzipiell geeignete Professionen sind:

x Pflegekrafte die im Rahmen des lebenspraktischen Trainings oder zur
Freizeitgestaltung medienpadagogische Projektangebote fiir ihre PatientimteRar
tienten schaffen

x therapeutische Fachkraftedie medienpadagogische Arbeit als Querschnittsauf-
gabe in ihren Arbeitsbereich (Ergotherapie, Kunst- und Musiktherapie
Soziomilieutherapie) integrieren oder eigenstéandige Projekte realisieren

X padagogische Fachkrafte und Lehrkréftdie medienpddagogische Konzepte in
den Unterricht in der Patientenschule integrieren oder spezifischeidgulo-
jekte mit den Schulerinnen und Schiulern realisieren
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Damit die medienpadagogische Arbeit systematisch im Mal3regelvollzug verankegnwverd
kann, ist eine breite Akzeptanz der Methode innerhalb des gesaBebandlungsteams bzw.
der Einrichtung erforderlich. So sollte der medienpadagogischen Arbelterapeutischen
Behandlungskonzept der gleiche Stellenwert beigemessen werden wie anderens leéabr
lierten Formen der Therapie

Dies bedeutet konkret

x dass die medienpadagogische Arbeit mit den Patientinnen und Patidas¢in den
Behandlungsplan integriertiverden muss, sodass geregelte Treffen der Mediengrup-
pen stattfinden kdnnen,

X dass sich die Durchfihrung von Medienprojekten mit den PatientinmehPatienten
insbesondere in zeitlicher Hinsicht deanderen Therapieangeboten nicht
unterordnendarf.

Die medienpadagogische Arbeit erfordert eine gewisse Kontinuitat s
Konzentration und Motivation seitens der Patientinnen und Patienten,
erfolgreich durchgefuihrt werden zu koénnen. Es empfiehlt sich de
regelméaiige Termindestzulegen. Diese sollten optimalerweiggmittags
oderam frihen Nachmittagstattfinden.

] E&(ZEpVP v Ju WE}i 18 cE Sl1}u% 3 vi (@& Wi §PWsUvv ey pv V
medienpadagogische Arbeit im Klinikalltag des MBGRP o A}ooipPe v] Z8 cv v ]~ (
kann. Daher sollte sie als gesondertes Freizeit- bzw. Therapieangebot flr digifadie und
Patienten bestehen. Insofern missen die Mitarbeiterinnen und Mgéger fur die Umsetzung
von Medienprojekten im Dienstplan freigestellt werden.

Empfehlenswert ist die Freistellung dbftediencoachedtir einen gréf3eren Zeitraum von
mindestens3-5 Stundernin der Woche. So bleibt gentigend Zeit

x fir die Projektarbeit mit den Patientinnen und Patienten (ca. 2-4 Stunden)
X sowie die Vor- und Nachbereitung (insgesamt ca. 1 Stunde).

Die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter benétigen ausreichend Zeit, in del
sich regelmaRigusschlie3lich der Medienarbeitidmen kdnnen. Sie misse
sich vollstandig auf die Patientinnen und Patienten und deren Medigkpzo
konzentrieren kénnen.




4 Qualifizierungskonzept
Mediencoaches fiir den Mal3regelvollzug
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konzept soll Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter im Maliregelvollzug #ufe Tatigkeit als
Mediencoachvorbereiten. In finf eintagigen Workshops erwerben die Teilnehmerinmeh
Teilnehmer zum einen medienpadagogisches Grundlagen- und Handlungswisben das
Curriculum auch die Kompetenzbereiche des MedienkompetenzrahmensadRMéift Zum
anderen erhalten die zukuinftigelediencoachekonkrete Anregungen fir die Umsetzung
von Medienprojekten zu verschiedenen Themen, sodass sie im Rahmen der WysrigEh
meinsam mit den leitenden Medienpadagoginnen und -padagogen medienpgdabe Kon-
zepte fur die therapeutische und pflegerische Arbeit im Mal3regelvglerarbeiten konnen

Die Entwicklung des Qualifizierungskonzeptes erfolgte auf Basisigingorfeld der Fortbil-
dung durchgefihrten Bedarfs- und Bedingungsanalyse, um die Rahmenbedingsogen
die Wunsche der Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter in den Eintimgen des Mafregelvoll-
zugs hinlanglich zu bertcksichtigen. Das dargestellte Konzept verahsichemen exempla-
rischen Ablauf und wurde inhaltlich von Medienpé&dagogen undagéagdinnen der GMK aus-
gestaltet und durch das Projektteam evaluiert. Inhalte und vorgestellte Methodenekdnn
entsprechend der Bedarfe der jeweiligen Einrichtungen und Interessei@dalifizierungs-
teilnehmerinnen und -teilnehmer variieren.

Workshop 1: Digitale Fdografie

Inhalte

X Vorstellungsrunde

X Seminarreihe und geplan
ter Tagesablauf

x theoretische Hinter-
grinde der Qualifizierung

X Notwendigkeit und Po-
tenziale medienpadagogi
scher Arbeit im Maf3re-
gelvollzug

X Verschiedene Beispiele
medienpadagogischer
Arbeit

x  Einfuhrung in die Online-
Plattform zwecks Kom-
munikation und Doku-
mentation der Arbeitser-
gebnisse

X Verschiedene nieder-
schwellige fotografische
Techniken (z.B. optiseh
Tauschung, Spiel mit Per
spektiven)

Lernziele

Die Teilnehmerinnen und X
Teilnehmer kénnen

Methoden / Medien /

Sozialformen Materialien
Prasentation X Beamer

X Moderierte x PGQLaptop
Diskussion X Fotobeispiele

x die wesentlichen Ziele
und Prinzipien einer
kompetenzorientierten
Medienpéadagogik be-
nennen und darstellen

X begrindet Stellung zum
Mehrwert medienpéada-
gogischer Arbeit im
MaRregelvollzug neh-
men

x die Online-Plattform im
Kontext der Qualifizie-
rung zielfihrend nutzen

Die Teilnehmerinnen und X
Teilnehmer kbénnen X

Prasentation X
Demonstration | X
X

aus ahnlichen

Workshops als
Anschauungs-
material

Beamer
PC/Laptop
Fotobeispiele
kreativer Foto-
arbeit
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x  Uberblick uber Software
zur Bildbearbeitung

X Technische Einfuhrung ir
die Fotografie bzw. den
Umgang mit einer digita-
len Fotokamera und der
Bearbeitungssoftware

x Praktische Erprobung de
vorgestellten fotografi-
schenTechniken

X Themen fir die Fotoar-
beit in der Klinik unter
Bericksichtigung der ein-
geschrankten Moéglichkei:
ten (Spannungsverhaltnis
zwischen notwendigeB
cherheitsvorkehrungen
und den Prinzipien medi-
enpadagogischer Arbeit)

x Geeignete Methoden
anonymisierter Fotogra-
fie (z.B. abgewandt/un-
erkannt, perspektivische
Verzerrungen, Detailfoto-
grafie, Aufnahmen von
hinten)

X Theoretische Einfiihrung
Jv. ¢« dZ u cD ]
puv ' A o~

X Beispiele und Methoden
zur Fotoarbeit zum
dZ u c' A og”

X Madglichkeiten und Gren-
zen medienpadagogi-
scher Arbeit zum Thema
c' A o3 JuD-E
vollzug

X Auswertung der
Workshop-Ergebnisse

X Mdglichkeiten zur Umset-
zung der Transferprojekit

X Vernetzungsformen der
Teilnehmerinnen und
Teilnehmer der Qualifizie
rung

x Ausblick auf die weitere
Qualifizierung

x die technischen Grund-
lagen medienpadagogi-
scher Fotoarbeit an-
wenden

Die Teilnehmerinnen und X Prasentation

Teilnehmer kénnen X Brainstorming

X Rahmenbedingungen x Erfahrungsaus-
und padagogische Po- tausch

tenziale der Fotoarbeit
mit unterschiedlichen
Patientengruppen unter
Berucksichtigung der
besonderen Sicherheits
anforderungen im Kili-
nikkontext erlautern
und geeignete Metho-
den und Themen finden

MITTAGSPAUSE

X Préasentation
X Moderierte
Diskussion

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer

X entwickeln einen erwei-
terten Gewaltbegriff
und kdnnen dessen ver
schiedene Aspekte in
Bezug auf mediale Kon
texte differenziert dar-
stellen

x kennen Methoden zur
Fotoarbeit zum Thema
c' A osrU ] -]
Klinikkontext realisieren
lassen

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kdnnen

x Projektideen fur die
medienpadagogische
Arbeit mit verschiede-
nen Patientengruppen
entwickeln und diese
begriindet darstellen

x ihre Projektideen hin-
sichtlich der Kompatibi-

x Gruppen-
diskussion
X Prasentation

X X X X

X

Digitale Fotoka-
mera inkl. Zube-
hor (Stativ etc.)
Software zur
Bildbearbeitung
(z.B. Adobe Pho-
toshop)

Beamer
PC/Laptop
Flipchart, Stifte
Fotobeispiele zur
anonymisierten
Fotografie

Beamer
PC/Laptop

Beamer
PC/Laptop
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litdt mit den Bestim-
mungen und Regeln
bzw. dem therapeuti-
schen Konzept der Kli-
nik beurteilen

Workshop 2: Digitale Videoarbeit

Inhalte

X geplanter Tagesablauf

x Feedback zum vorange-
gangenen Workshop

X Arbeitsergebnisse und Et
fahrungen aus den erster
Transferprojekten

X Verschiedene Videobei-
spiele und Filmaus-
schnitte (z.B. Erklarvideo
Interview, Filmszenen,
Ausschnitte aus Scripted
Reality- Formaten)

X unterschiedliche Techni-
ken niederschwelliger Vi-
deoarbeit (z.B. Erklarvi-
deos, Interviews) unter
Berticksichtigung der ein-
geschrankten Moglichkei:
ten (Spannungsverhaltnis
zwischen notwendigeB
cherheitsvorkehrungen
und den Prinzipien medi-
enpadagogischer Arbeit)

X Methoden der Anonymi-
sierung im Film (z.B. In-
terviews ohne Gesicht)

X Theoretische Einfiihrung
zur Themenfindung, Ent-
wicklung von Geschichtel
und zum Schreiben eines
Drehbuchs

X Technische Einfuhrung ir
den Umgang mit einer di-
gitalen Filmkamera und
die Tonaufnahme

x Einstellungsgréfzen und
Perspektiven

Lernziele

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kbnnen

X Moglichkeiten und
Grenzen niederschwelli
ger Videoarbeit unter
Berlcksichtigung der
besonderen Sicherheits
anforderungen und des
Datenschutzes im Kli-
nikkontext aufzeigen

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kdnnen

X ein niederschwelliges
medienpadagogisches
Angebot fur Patientin-
nen und Patienten im

E ] Z cs] 0|

pieren

x technisches und drama
turgisches Grundlagen-
wissen zur Videoarbeit
in eigenen Worten wie-
dergeben

PSoD J]vjuD "GP &adpP

Methoden /
Sozialformen

X Prasentation
X Moderierte
Diskussion

X Prasentation
X Moderierte
Diskussion

X Prasentation
x Demonstration

MITTAGSPAUSE

Medien /
Materialien

X Beamer

PC/Laptop

x Fotobeispiele
aus der Arbeit
der Medien-
coaches

x

X Beamer

PC/Laptop

X Filmund
Videobeispiele
zu verschiede-
nen Themen

x

X Beamer

x PC/Laptop

x Digitale Videoka-
mera inkl. Zube-
hor (Stativ,
Mikrofon etc)

11
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x Entwicklung einer eige-
nen Idee zur praktischen
Erprobung der Videoar-
beit im Rahmen des
Workshops (Filmhand-
lung, Rollenverteilung,
Requisiten)

X Zusammenstellung von
geeigneten Requisiten

x Finden passender
Drehorte

x Dreh eines eigenen, klei-
nen Films bzw. Videos at
Grundlage der entwickel-
ten ldee, wobei die Teil-
nehmerinnen und Teil-
nehmer in allen Rollen
der Filmproduktion (Ka-
mera, Schauspiel etc.) ak
tiv werden

X Theoretische Einfihrung
in das Schnittprogramm
(z.B. Adobe Premiere)

X Schnitt und Nachbearbei:
tung des gedrehten Films
bzw. Videos (Titel, Vor-
spann, Abspann, Kom-
mentare etc.)

X Auswertung der Work-
shop-Ergebnisse
X Ausblick

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kénnen

X das technische und dra
maturgische Grundla-
genwissen zur Video-
produktion anwenden

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kbénnen

X das technische und dra
maturgische Grundla-
genwissen zur Video-
nachbearbeitung an-
wenden

X Gruppenarbeit

X Prasentation
Demonstration
x  Gruppenarbeit

x

X Moderierte
Diskussion
x Reflexion

Workshop 3: Fakenews, Hatespeech und G/bermaobbing

Inhalte

X geplanter Tagesablauf

x Feedback zum vorange-
gangenen Workshop

X Arbeitsergebnisse und Et
fahrungen aus den Trans
ferprojekten

X Theoretische Einfiihrung
in die Thematik
c& | v Aer ~&}E
Ziele und Erzeuger von
Fakenews)

Lernziele

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer

X entwickeln ein Ver-
standnis fir die Proble-
u 3]l c& I v Aen

Methoden /
Sozialformen

X Prasentation
X Moderierte
Diskussion

X Prasentation
X Moderierte
Diskussion

X

X
X
X

Digitale Videoka-
mera inkl. Zube-
hor (Stativ,
Mikrofon etc.)
Requisiten

Beamer
PC/Laptop
Software zur Vi-
deobearbeitung
(z.B. Adobe Pre-
miere)

Medien /
Materialien

x

x

Beamer
PC/Laptop
Beispiele aus det
Foto- und Video-
arbeit derMedi-
encoaches

Beamer
PC/Laptop
Beispiele fur
Fakenews aus
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Strategien zur Prifung
der Glaubwaurdigkeit von
Informationen

Praktische Ubung durch
Erfinden eigener
Fakenews (z.B. Fakenew
in Bezug auf die Klinik)
und Erstellung von Fake-
fotos (z.B. Bilder in einen
anderen Kontext, satiri-
sche Uberspitzung, Uber:
treibung)

Mdglichkeiten zur Wider-
legung von Fakenews
Recherche zu Fakenews
(Bilder und Texte mit
Google zurtickverfolgen)

Theoretische Einfiihrung
]Jv. 1 dZ u s8]}t c,
* %  @efinition von
Hatespeech, mogliche
Kontexte, Grunde flr
Hatespeech)

Praktische Ubung durch
Erstellung einer Fotoston
zu Hatespeech, Finden
von Beispielen im priva-
ten und beruflichen Kon-
text

Theoretiscle Einfuhrung
in die Thematike€yber-
mobbing”(Definition und
Formen von Cybermob-
bing)

Praktische Ubung durch
ein Rollenspiel (Mobber/
Gemobbter, Téater/Opfer)
Mdglichkeiten zur Simula
tion von Cybermobbig,
Fakenews und Hate-
speech im Klinikalltag

Auswertung der Work-
shop-Ergebnisse
Informationsmdglichkei-
ten, Materialien und
Links zu den Themen
c& | v AerU-c, §
*% Z™ pv ¢ G
N2
Ausblick

kénnen zu verschiede-
nen Aspekten begriin-
det Stellung nehmen

X kénnen Informationsan-
gebote im Hinblick auf
Fakenews (crossmedial
analysieren und kritisch
beurteilen

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kénnen

x Informationsangebote
im Hinblick auf Hate-
speech (crossmedial)
analysieren und kritisch
beurteilen

PSoD J]vjuD "GP &adpP

X Gruppenarbeit
und
-prasentation

X
X Préasentation X
X Gruppenarbdi | X

und X
-prasentation

MITTAGSPAUSE

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kdnnen

X ein medienpadagogisch
fundiertes Konzept zur
Bearbeitung der The-
men €ybermobbind}
tHatespeechund
¢-akenewsg'mit Patien-
tinnen und Patienten
erstellen, das den be-
sonderen Sicherheits-
anforderungen im Kili-
nikkontext entspricht

X Préasentation X

x Rollenspiel X
X Moderierte
Diskussion

x Reflexion

X Prasentation X
X Moderierte
Diskussion X

x

der Region (ho-
axmap), gefakte
Bilder im Netz
und gefakte Be-
wertungen
Infomaterialien
z.B. von BpB,
LfM, klicksafe

Beamer
PC/Laptop
Beispiele fur
Hatespeech
(Texte, Clips etc.
Zeitschriften,
Zeitungen und
Prospekte als Bil:
derpool fir die
Fotostory
Schere, Kleber,
Papier, Stifte

Beamer
PC/Laptop

Beamer
PC/Laptop
Informations-
materialien
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Workshop 4: Digitale Spele/ Games

Inhalte

X geplanter Tagesablauf

x Feedback zum vorange-
gangenen Workshop

X Arbeitsergebnisse und Et
fahrungen aus den Trans
ferprojekten

X Theoretische Einfiihrung
Jv ] dZ uGahieg
Potenziale (z.B. Motiva-
tion, Konzentration) und
Risiken (z.B. Sucht, Kos-
tenfallen) der Nutzung

x Einsatz von Computer-
und Konsolenspielen im
Klinikalltag unter Beriick-
sichtigung der einge-
schrankten Moéglichkeiter
(Spannungsverhéltnis
zwischen notwendigen Si
cherheitsvorkehrungen
undden Prinzipien mai-
enpadagogischer Arbeit)

X mdogliche Methoden zur
Nutzung von Games im
padagogischen Kontext
(z.B. Challenge, Spiele-
tests)

x  Uberblick tiber mogliche
geeignete Games fiir Pat
entinnen und Patienten

X Spielen und Ausprobierel
von Games unterschied-
licher Kategorien (z.B. Si:
mulation, Konstruktions-
spiel, Wii Sport Games,
kooperative Spiele)

X Auswertung der Work-
shop-Erfahrungen

x Diskussion geeigneter G
mes fur die Patientinnen
und Patienten

X Ausblick

Lernziele

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kbénnen

X Rahmenbedingungen
und padagogische Po-
tenziale sowie Risiken
des Einsatzes von Ga-
mes bei verschiedenen
Patientengruppen unter
Bericksichtigung der
besonderen Sicherheits
anforderungen im Kili-
nikkontext einschatzen
und erlautern

PSoD J]vjuD "GP &adpP

Methoden /
Sozialformen

X Préasentation
X Moderierte
Diskussion

X Prasentation
X Moderierte
Diskussion

MITTAGSPAUSE

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer
testen Games verschie-
dener Kategorien und
konnen auf dieser Basis
begriindet Stellung zu
deren Eignung fur den
Klinikkontext beziehen

X Préasentation

X Gruppenarbeit

X Moderierte
Diskussion

Medien /
Materialien

X Beamer

PC/Laptop

X Beispiele aus del
Foto- und Video-
arbeit sowie der
Internetarbeit
der Medien-
coaches

x

X Beamer
x PC/Laptop

X Beamer oder
ggf. Fernseher

x PC/Laptop bzw.
Konsole

X Games (z.B.
Landwirtschafts-
simulator, Mine-
craft, Wii Sport
Games)

14




Inhalte

X geplanter Tagesablauf

x Feedback zum vorange-
gangenen Workshop

X Arbeitsergebnisse und Et
fahrungen aus den Trans
ferprojekten

X Theoretische Einflihrung
zu MaKey MaKey (techni
sche Mdglichkeiten)

X Vorstellung der Platinen
sowie der Soft- und Hard
ware

x kreative Methoden mit
MaKey MaKey (z.B.
Soundbearbeitung, Kon-
struktion alternativer Tas:
taturen, Erstellung von
Buzzern, vernetzte Spiele

X praktische Erprobung ver
schiedener vorgestellter
Methoden mit MaKey
MaKey

X Moglichkeiten der Nut-
zung von MaKey MaKey
mit Patientinnen und Pa-
tienten

x Offene Reflexion der ge-
samten Qualifizierung

X Reflexion medienpadago
gischer Arbeit mit Patien-
tinnen und Patienten

Lernziele

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kénnen

x die grundlegenden
elektronischen Ablaufe
von MaKey MaKey er-
lautern und praktische
Ubungen ausfiihren

Methoden /
Sozialformen

X Préasentation
X Moderierte
Diskussion

X Prasentation
X Gruppenarbeit

MITTAGSPAUSE

Die Teilnehmerinnen und

Teilnehmer kénan

X MaKey MaKey auf pa-
dagogisch kreative

Weise praktisch anwen:

den

x Projektideen fir die Ar-

beit mit MaKey MaKey
mit den Patientinnen
und Patienten entwi-
ckeln

X Gruppenarbeit
X Moderierte
Diskussion

X Moderierte
Diskussion
x Reflexion

PSoD J]vjuD "GP &adpP

Workshop 5: Makerprojekte und Abschlussreflexion

Medien /
Materialien

x

x

x

Beamer
PC/Laptop
Beispiele aus del
Foto- und Video-
arbeit, der Inter-
netarbeit und
den Gamespro-
jekten derMe-
diencoaches

Beamer
PC/Laptop
MaKey MaKey-
platinen mit Zu-
behor

(Offline) Pro-
gramme zur kre-
ativen Nutzung

Beamer
PC/Laptop
Software (z.B.
Audacity, Sound-
plant, Scratch,
MmmTsss)
MaKey MaKey-
Platinen mit Zu-
behor
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Das hier vorgestellte Qualifizierungskonzept zidediencoachfir den Malregelvollzug
wurde Uber den Zeitraum eines gesamten Jahres (2017) in der PiloteinricintuBgntrum
fur Forensische Psychiatrie in Lippstadt-Eickelborn mit acht Teilnetmeeriund Teilneh-
mern aus den Bereichen Arbeitstherapie, Pflege und Patientenschule empnobanschlie-
Rend evaluiert. Zwischen den einzelnen Workshops fand jeweils eine mindestemona-
tige Transferphase statt, in der ddediencoachesnit ihren Patientinnen und Patientesi-
genstandig Medienprojekte durchfihrten. So konnten sie die erworlmemedienpadagogi-
schen Kenntnisse direkt in ihre pflegerische und therapeutische Aginditingen und die vor-
gestellten Methoden erproben

Fur den regelmaligen Austausch zwischen den Qualifizierungsteilnehmeriondn
-teilnehmern untereinander und mit der Workshopleitung wurde eine i@aKommunikati-
onsplattform (siehe Abb. 1) eingerichtet. Die Einrichtung einer solchen Komationiplatt-
form (z.B. Learning-Management-Systeme oder Klinikinterne Loésung wielrdrBnef)
erscheint grundsatzlich erforderlich, um dvediencoachesnit Blick auf ihre neue Aufgabe
zu unterstitzer? So konnen Arbeitsmaterialien aus den Workshops fiir alle Teilnehmerinnen
und Teilnehmer zur Verfigung gestellt und vor allem innerhalb derstegphasa Fragen zur
Projektplanung und -umsetzung geklart oder Ideengatsmischt werden Ferner kann eine
Dokumentation und Dissemination der Arbeitsergebnisse aus den Medienprojekiteden
Paientinnen und Patienten stattfinden. Es hat sich gezeiggsderganzend zum Austausch
Uber die Online-Kommunikationsplattform auch einige Prasenztreftéawendig sind. Diese
sollten begleitend zur Qualifizierungsmaflinahme ca. viermal jahrlich sthtfin

Abbildung 1: Kommunikationsplattform

3 Perspektivisch ist eine landesweite Plattform wiinschenswert, emAlstausch deediencoachesiber die
eigene Einrichtung hinaus anzuregen. Wahrend der Pilotphase wurdéeem und Kommunikationsraum
innerhalb des auf Basis der Open-Source Anwendnogdle adaptierten Learning-Management-Systems der
Universitat Paderborn genutzt.
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5 Praxisleitfaden zur Umsetzung von Medienprojekten

Schwerpunkt: Digitale Foto- und Videoarbeit

Im folgenden Abschnitt werden Empfehlungen fir die Umsetzung mpdaagogischeAr-
beit mit Patientinnen und Patienten vorgestellt. Diese dienen als Oeiemtgsrahmen fur die
Initiierung und Realisierung von Medienprojekten im Mal3regelvollzulgeNé&bergreifenden
Informationen zur Projektorganisation enthalt das Kapitel auch eine Varsteindglicher
Module medienpadagogischer Arbeit sowie konkrete Projektbeispiele.

5.1 Ubergreifende Informationen

Welche Grundausstattung an Geréten, Software und Materialien wird y@p@rfur die
medienpadagogischEoto- und Videoarbeitmit den Patientinnen und Patienten benétigt?

X

x

X X X X X

eine digitale Foto- und/oder Videokamera (ein Gerat fur max. zwei Pem¥amdusive
SDSpeicherkarten, mehreren Akkus, Ladegerat und Stativ

ein Computet (oder ggf. Laptop) mit Tastatur, Maus und groRem Monitor

eine geeignete Bild- und Videobearbeitungssoftware (je nach Zielgruppe, z.B. Adobe
Elements Premiere und Photoshop, MAGIX Video Deluxe)

eine Software zur Tonbearbeitung (z.B. Audacity)

ein Programm zur Videowiedergabe (z.B. Windows Media Player)

ein Office-Paket (z.B. Microsoft Office mit Word, PowerPoint und Excel)

eine externe Festplatte zur Datenspeicherung bzw. -sicherung

sonstige Materialien und Requisiten

Welche Vorbereitungen sind vor der Durchfiihrung eines medienpadagogischen Prdjekts mi
Patientinnen und Patienten zu treffen?

X

Absprachen und Ankiindigung im Behandlungsteam:

Alle Kolleginnen und Kollegen des Behandlungsteams sollten vor Start des pé&edien
dagogischen Projekts tber die Inhalte sowie die involvierten PatientinnerPatien-

ten informiert werden. So kdnnen mogliche Verhaltensdnderungen bei disenfa-

nen und Patienten, die ggf. in einem Zusammenhang mit der Medienastadien,
besser beobachtet werden. Zudem missen die notwendigen Genehmigungen (z.B.
Drehgenehmigungen auf dem Gelande, Genehmigung einer Exkursion etc.) eingeholt
werden.

Auswabhl der Patientinnen und Patienten:

Die Auswahl der Patientinnen und Patienten erfolgt orientiert Bamandlungsstand
bzw. der Lockerungsstufe. Zusatzlich sind Personlichkeit, Krankheislikt, sowie
Motivation der Patientinnen und Patienten bei der Auswahl waled Zusammenstel-
lung der Gruppen zu bericksichtigen. Die Gruppen sollten sich pelhzigglichst

4/u WE}i 18 cE Sl11}u% § vi (°E W 8] v8]vv v HVVIME S]] vE®& " ]BjuMS PeZoE"~ E
Stand-Alone Computern erprobt werden. Zukinftig ist jedoch die Einrichtung eitmn&i&ldsung geplant.
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homogen zusammensetzen (z.B. gleiche Lockerungsstufe, ahnliches Krankheitsbild),
damit vergleichbare Voraussetzungen zur Teilnahme gegeben sind. Um das Interesse
zu ermitteln, empfiehlt es sich, dass sich die Patientinnen und Patieyggf. fur die
Teilnahme am Medienprojekt bewerben.

x Entwicklung einer Projektidee und Vereinbarung von Rahmenbedimgen:
Vor Beginn eines medienpadagogischen Projekts sollten dessen Inhalte undhAusric
tung auf Basis der eigenen Interessen und Fahigkeiten grob festgelegt werden (z.B.
Foto- oder Videoprojekt). Zudem muss entschieden werden, ob das Projekhaib
oder aul3erhalb der Einrichtung durchgefihrt werden kann bzw. soleinenentspre-
chende Teilnehmerauswahl treffen zu kdnnen. Mit den ausgewahltererRignen
und Patienten sollten vorab die Termine sowie Teilnahmeregeln vereinbadewer

Fur die Projektvorbereitung sowie die -durchfiihrung gilt, dasBatiplanung

grof3zugig erfolgen sollte. Die Absprachen im Behandlungsteam,

Materialbeschaffung und auch die Genehmigung geplanter Aktivitksem

viel Zeit in Anspruch nehmen und bei falscher Planung den Projektstari
-fortschritt verzogern.

Wie kann die medienpadagogische Arbeit sinnvoll mit den PatientinneRatrehten durch-
gefuhrt werden? Worauf ist bei der Umsetzung von Medienprojekten zu achten?

X Projektkonzeption:
Da die besonderen Potenziale der Aktiven Medienarbeit fur die Ratreen und Pa-
tienten in der Weiterentwicklung ihrer sozialen Kompetenzen liegetite bei der Pro-
jektumsetzung ein besonderes Augenmerk auf die Gruppen- bzw. Teamartegt gel
werden. Zudem sollten klare und zielorientierte Aufgabenstellungen (ggftestier
Aufgabenverteilung) formuliert werden, die sich an den F&ahigkeiten, geistigen
Leistungsvermogen sowie den Interessen der Patientinnen und Patienttieren.
Um eine Zielorientierung zu gewahrleisten) %o (] ZoS <« ¢] ZU ]Jv c¢> ]8§SZ u "
jeweilige Projekt festzulegen.

X Regeh:
Damit die Medienprojekte reibungslos umgesetzt werden kdnnen, solltedeniteil-
nehmenden Patientinnen und Patienten konkrete Regeln vereinbart werdamun-
ter fallen (1) allgemeine soziale Umgangsregeln, (2) die verbindliche, reggéicsii-
nahme und Punktlichkeit sowie (3) ein sorgsamer Umgang mit den Geraten.

X Projektformen und -orte:
Die medienpadagogische Arbeit kann als (Freizeit-)Aktivitat oder als thersgieesi
Angebot klinikintern sowie -extern mit den Patientinnen und Paganealisiert wer-
den. Fur Patientinnen und Patienten ohne Lockerungen (d.h. ofen&rubnis zum
begleiteten Ausgang) bieten sich dabei nur Indoor-Projekte bzw. Projektiean Kili-
nikgelande an. Fur andere Gruppen haben sich Exkursionen als wichtigendet
medienpadagogischer Projektarbeit im MalRregelvollzug erwiesen.
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x Projektraume (innerhalb der Einrichtung):
Fur die Umsetzung von Medienprojekten innerhalb der Einrichtung migieh in ers-
ter Linie stationsinterne oder -lUbergreifende Gruppenrauare Innerhalb dieser
Raume sollte ein Computerarbeitsplatz fur die medienpadagogische Pndjektain-
gerichtet sein. Alternativ kdnnen fur die Arbeit am PC beispielsweise a&€odhpu-
terraume der Patientenschule oder der Arbeitstherapie genutzt werden.

X Madgliche Ausflugziele (Exkursionen):
Fur Foto- und Videoexkursionen stehen diverse Ausflugsziele und -oNedligung.
Geeignet sind beispielsweise Landschaftsgebiete (z.B. Wald, Wiesen,, Seen)
(Alt-)Sadte oder (verlassene) Industriegebiete. Auch Museumsausfliige kdnnen gut
mit der medienpadagogischen Arbeit verknlpft werden.

x Festlegungrzon Terminen:
Die Treffen der Mediengruppen sollten bestenfalls regelmafig einmalewmilath (fir
2-4 Stunden) stattfinden. Fir die Foto- und Videoprodukt&ohen in der Regel zwei
Stunden pro Woche aus, fur die Bild- und Videonachbearbeitung sind @adliebt
(mdglichst zusammenhangend) empfehlenswert. Bei langeren TrefferEgkBrsion
ganztagiger Videodrélist ein monatliches Treffen ausreichend

X Gruppengrole:
Die GroRRe der Gruppen sollte (je nach Ausstattung und Projekt) zwischen mibigzwei
max. sechs Patientinnen und Patienten liegen. Fir ein Videoprojekt empfsiden
aufgrund diverser verschiedener Aufgabenbereiche eher grél3ere Gruppen, bei Fo-
toprojekten kann auch mit weniger Patientinnen und Patienterrigeet werden. Bei
der Arbeit am PC (z.B. Bildnachbearbeitung) sollten nicht mehr als drei Fatemnt
und Patienten zusammen an einem Gerét arbeiten.

X Betreuungsschlisde
Bei Projekten, die innerhalb der Einrichtung durchgefihrt werden, geeiingt Auf-
sichtsperson pro Mediengruppe (1:6). Bei Exkursionen ist es aufgrurgiderheits-
bestimmungen notwendig, eine weitere Aufsichtsperson mitzunehmen (2:6).

X RechtlicheVorschriften:
Im kreativen und produktiven Umgang mit Medien im Mal3regelvollzug sinzifspe
sche rechtliche Vorschriften zu beachten. So dirfen Personen nicbhr@par abge-
bildet und keine sicherheitsrelevanten Systeme (z.B. Zaune, Schlie3systemeg-fotogr
fiert oder gefilmt werden. Daneben mussen allgemeine PersonlichkeitsUuheber-
rechte sowie die Sicherheitsvorschriften des Mal3regelvollzugs bzw. der Einrichtung
berlcksichtigt werden.
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Wie verlauft ein medienpadagogisches Projekt im Mal3regelvollzug? Welche Schidte sol
bei der Umsetzung befolgt werden, um einen reibungslosen Ablauf zu ermdglichen?

Gemeinsame Festlegung der konkreten Inhalte bzw. des Themas
Beschaffung der benétigten Materialien und Requisiten

Vermittlung medientechnischer Grundkenntnisse im Umgang mit den Geraten
Einfihrung in unterschiedliche Methoden und Techniken

Durchfuihrung erster praktischer Ubungen

Medienproduktion in Team-/Gruppenarbeit (z.B. Fotoexkursion, Videodreh)
Sichtung und (Nach-)Bearbeitung des Materials

Ergebnispréasentation

NG~ WNE

Wie gestalten sich die einzelnen Treffen der Mediengruppen?

BegrifRung und Vorstellung des geplanten Ablaufs
Reflexion des letzten Treffens

(Weiter-)Arbeit an den Medienprojekten

Ausblick auf den nachsten Termin

hwnNPE

Sollten die Mediengruppen stations- oder themengebunden organisiert werden?

Medien-/Themengebundene Gruppen

Die medienpadagogische Arbeit kann zum einen in Form themengebundenektBroppen
organisiert werden, die stationsubergreifend angeboten werden. Die Ratrean und Pati-
enten haben somit die freie Wahl zwischen Projekten mit jeweils untezdiibhen Medien
(z.B. Foto, Video, Games etc.). FurMediencoache®ietet sich wiederum die Mdglichkeit,
sich in einem bestimmten Bereich zu spezialisieren.

x Die Ausstattung kann zentralisiert ur x Fur dieMediencoachekann die Arbeit
stationsuibergreifend zur Verfigung g mit unbekannten Patientinnen und Pat

stellt werden. enten problematisch sein.
x Die Moglichkeit zur Methoden- und Th x Die Mediencoachesnissen sich imme
menvertiefung ist gegeben. wieder neu auf wechselnde Gruppen v

x Es gibtMediencoachesls Experten fl Patientinnen und Patienten einstellen.
bestimmte Themen bzw. Medien, soda
sie sich gegenseitig vertreten kénnen.
x Die Medienarbeit ist bei strukturelle
Veranderungen innerhalb der Einric
tung als eigenstandiges Projektangel
leicht fortzufiihren.
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Stationsgebundene Gruppen

Die zweite Moglichkeit zur Organisation der medienpadagogischen Arbeit isidliadsta-
tionsgebundener Mediengruppen. Hierbei bietet ditediencoachProjekte zu diversen The-
men (z.B. Foto, Video, Games etc.) ausschliellich fur die PatientinnelRatiedten einer
Station an.

x Die Arbeit mit bekannten Patientinne x Die Mediencoacheaniissen ein breite:
und Patienten erleichtert deMedien- Themen- und Methodenspektrum abd:
coachedie Planung. cken und kdnnen jeweils nur oberflach

x DenMediencoachestehen mehr inhalt- che Kenntnisse erwerben.
liche Spielraume zur Gestaltung der P x Die Methoden- und Themenvertiefun
jektarbeit zur Verfigung. ist durch wechselnde Projektangebo

x Durch wechselnde Projektangebote b erschwert.
steht fur die Patientinnen und Patiente
eine grofRe Abwechslung.

Fur beide Organisationsformen gilt, dass die Planung und Durchjit
vereinfacht werden kann, wenn fur die Medienarbfiste Raumeund
Terminezur Verfugung stehen oder z.B. regelmalige Projekttage organ
werden. Ein mogliches Problem kann Biektuation der Patientinnen und
Patienten(z.B. durch Entlassung, Verlegung) darstellen.

Wie konnen die Ergebnisse bzw. die Produkte aus der medienpadagogischen Bejekiar
Klinikalltag aufgegriffen werden?

X Fotoausstellungen / Filmvorfiihrungen:

Um den Patientinnen und Patienten die Prasentation ihrer Arbeitearmoglichen,
bietet es sich an, Kklinikinterne Fotoausstellendzw. Filmvorstellurgn zu organisie-

ren. So kann die medienpadagogische Projektarbeit innerhalb der Einrgchtuge-

stellt und andere Patientinnen und Patienten sowie Mitarbeiteen und Mitarbeiter
darauf aufmerksam gemacht werden. Insbesondere die Ausstellung ihrer Fotos bzw
Vorfuhrung ihrer Videos ermgglicht Patientinnen und Patienidie, an einem Me-
dienprojekt teiinehmen, wertvolle Selbstwirksamkeitserfahrungen.

x Patientenzeitschrift:
Eine weitere Mdglichkeit, um die medienpadagogische Arbeit im Klinikalltaggrei-
fen, stellt die Veroffentlichung der in den Medienprojekterogzierten Fotos und
Videos in der Patientenzeitschrift dar. So kdnnen die in den Medigekten entstan-
denen Fotos z.B. mit Berichten tber die jeweiligen Aktionen (z.B. Exiensierojekt-
tage) verknupft und in den Zeitscheft abgedruckt werden. Vorstellbar ist auch die
Erstellung einer digitalen Patientenzeitschrift (z.B. auf DVD), iautdr Videos einge-
bunden werden kdnnen.
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5.2 Module fur die medienpéadagogische Arbeit

Medienpadagogische Projekte lassen sich zu ganz unterschiedlichen Thenvenschiede-
nen Medien realisieren. Um eine interessenorientierte Gestaltung und entispnele Vertie-
fungen zu ermdglichen, bietet es sich an, die Medienarbeit im Mgdlvellzug in Form von
Modulen zu organisieren. So kdnnen die Patientinnen und Patiesdienttweise an den Um-
gang mit unterschiedlichen Medien herangefuhrt werden und erhaltenMiglichkeit,um-
fassende Medienkompetenzen zu erwerben

Maogliche Module fir die medienpadagogische Arbeit im Mal3regelvollzug sind

X

Digitale Fotografiet Vermittlung technischer und theoretischer Grundkenntnisse der
Fotografie als notwendige Voraussetzung fur den Umgang mit diversen Blecia-
Anwendungen, Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit digitalen Fotokasmwie
Bildbearbeitungssoftware und Umsetzung themengebundener, kreativer Projekte

Digitale Videoarbeitt Vermittlung technischer Grundkenntnisse der Videoproduktion
als notwendige Voraussetzung fur den Umgang mit diversen Social Media-
Anwendungen, Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit digitalen Videokameras so-
wie Videobearbeitungssoftware und Erstellung eigener Videos oder (Kurz-)fitme
verschiedenen Techniken und Themen

Digitale Spiele/Gamed Vorstellung von fur die Patientinnen und Patienten geeigne-
ten Spielen und Er6ffnung von Mdglichkeiten fir gemeinschaftliche $jailetangen
sowie das Lernen mit Games

MaKey MaKeyt Programmierung und Realisierung einfacher elektronisch gesteuerter
Anwendungen zur Forderung des Verstandnisses der Funktionsweise v@ut€om
und anderen elektronischen Geraten

Internet t Vermittlung von Kompetenzen im verantwortungsbewussten Umgang mit
dem Internet, Aufzeigen von Mdglichkeiten zur Nutzung des Internetalfiags- und
Bildungszwecke, Aufklarung Ubktoglichkeiten (z.B. Recherche, Information, Kom-
munikation) sowie Risiken (z.B. Kostenfallen, Cybermobbing, Fakenews) der ternet
nutzung

Smartphone t Schulung des verantwortungsbewussten Umgangs mit Smartphones

Einfihrung in den Umgang mit alltagsrelevanten Anwendungen (z.B. Kommomjkati
Recherche) und Aufklarung iber Mobilfunktarife, Datensicherheit etc.
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5.3 Good-Practice Beispiele

Nachfolgend werden einige Good-Practice Beispiele medienpadagogischer Arbeit rex Maf3
gelvollzug vorgestellt. Da bisher schwerpunktméalRlig die digitale FatbVideoarbeit prak-
tisch mit den Patientinnen und Patienten erprobt werden konnimfasst das Kapitetu-
nachst nur Projektbeispiel@us diesen Bereichen. Sobald in der Piloteinrichtung die notwen-
digen Voraussetzungen fur ein gesichertes Patientennetzwerk geschaifessilen auch an-
dere (online-basierte) Methoden medienpéadagogischer Arbeit umfassend getastiedas
Medienkonzept um entsprechende Empfehlungen und Beispiele tawwarerden.

Obgleich die digitale Foto- und Videoarbeit bisher offline mit den R@tieen und Patienten
durchgeftihrt wurde, sind die erworbenen Kenntnisse Voraussetzung furutzeny vonbe-
liebten Internetanwendungen wie z.B. YouTube, Facebook, Snapchat oder Insthgrakti-
ven Umgang mit digitaler Fotografie und Videoproduktion entwicldi Patientinnen und
Patienten Fahigkeiten, die ihnen die Nutzung und Analyse videbbildbezogener Internet-
anwendungen erleichtern (vgl. auch Kap. 2.1). Sie machen sich mit verschiadedeien
Darstellungsformen und Gestaltungsmdoglichkeiten im Bereich Foto und Vidé@awier
wodurch sie diese Medien sowohl zu produzieren als auch zu durchscfmBeManipulati-
onen) lernen. Auf dieser Basis erwerben sie Kompetenzen fir die verantwortuleg&ooh-
munikative und kreativ-gestalterische Nutzung.

5 Die im Folgenden dargestellten Arbeitsergebnisse sind allesat@u v ¢ WE}i 18+ cE 311}u% § vI (©
W §] vS§]vv v pv \MdejAviEeindeMediencoachesn Zentrum fur Forensische Psychiatrie in Lippstadt
(Eickelborn) entstanden. Die Fotos sind urheberrechtlich geschitzt diivfen nicht ohne schriftliche
Einverstandniserklarung vervielfaltigt und anderer Stelle veréfighttiwverden. Wir bedanken uns bei Andreas

Thuer, André Knappstein, Wilhelm Happe, Hans Ludwig und Jorg Pdiwalie die Bereitstellung der

Materialien und die engagierte Mitarbeit im Projek
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Projektbeschreibung: Im ProjektMiniaturfotografie wurden mit einer Gruppe vol
Patientinnen und Patienten Miniaturszenen (mit HO-Figur
fotografiert. Hierbei wurde zunachst eine Einfihrung in
technischen Grundlagen zur Fotografie gegeben. Ansc
Rend wurde in der Gruppe gemeinsam ein inhaltliches
zept entwickelt und die Fotos aufgenommedie entstande-
nen Bilder wurden abschlie3end nachbearbeitet.

Das Projekt kann komplett innerhalb der Einrichtung durct
fuhrt werden und eignet sich somit insbesondere fir Pati
tinnen und Patienten ohne Lockerungen.

Projektziele: x Erkennen von Mdéglichkeiten zur kreativen Freizeitge-
staltung mit Fotografie
x Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit einer digite
len Fotokamera und der Bildbearbeitung
X Foérderung der Feinmotorik und Steigerung der Kreati
tat der Patientinnen und Patienten
Benotigte Materialien: Digitale Fotokamera inkl. Akku, SD-Karte und Stativ
Miniaturfiguren, diverse Alltagsgegenstande
Lupe, Pinzette und Kleber
Computer mit Monitor bzw. Laptop
Bildbearbeitungssoftware

X X X X X
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Projektbeschreibung: Mit zwei Patientinnen und Patienten wurden verlassene

~

baude bzw. Orte~c>}+S Wiotogrefiert. Die Teilnehmen
den erhielten zuerst eine Einfuhrung in die techniscl
Grundlagen der Fotografie und verschiedene fotografis
Techniken. Bei mehreren Ausfliigen sollten sie die erlert
Kenntnisse praktiscanwenden und gezielt Fotos zum Ther
¢ost Placesaufnehmen Sie suchten sich jeweils einen eic
nen thematischen Schwerpunkt (z.B. Graffiti, Mull oder ¢
jektfotografie).

Da das Projekt mit mehreren Exkursionen verbunden ist,
net es sich lediglich fir Patientinnen und Patienten mit Lo«
rungen (mindestens: begleiteter Ausgang).

Projektziele: X

Bendtigte Materialien:

X X

Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit einer
digitalen Fotokamerand Erprobung fotografischer
Techniken

Forderung der Kreativitat und Konzentrations- sowie
Wahrnehmungsfahigkeit der Patientinnen und
Patienten

Digitale Fotokamera inkl. Akku, SD-Karte und Stativ

Computer mit Monitor bzw. Laptop
Bildbearbeitungssoftware
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Projektbeschreibung: In der Patientenschule wurde mit einer Patientin die Fotor
thode Lightpainting getestet. Hierbei wurde in einem abg
dunkelten Raum mit verschiedenen Lichtquellen und Mate
lien experimentiert, um vielfaltige Bildeffekte und Motive
erzeugen.

Fotoprojekte zur Methodé.ightpaintingeignen sich insbesor
dere fur Patientinnen und Patienten ohne Lockerungen (o
begleiteten Ausgang), da sie vollstandig innerhalb der Ein
tung durchgefihrt werden kdnnen.

Projektziele: x Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit einer digite
len Fotokamera
x Foérderung des Vorstellungsvermogens und der Kreat
tat der Patientinnen und Patienten

Bendotigte Materialien: x Digitale Fotokamera (mit Funktion zur Langzeitbelich
tung) inkl. Akku, SD-Karte und Stativ

Baufolie 0.A. zum Abdunkeln des Raumes
Taschenlampe, Lichterketten etc.

Computer mit Monitor bzw. Laptop
Bildbearbeitungssoftware

X X X X
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Projektbeschreibung: Mit einer Gruppe von Patientinnen und Patienten wurde v
bunden mit einem Ausflug auf den Wochenmarkt gezielt z
Thema Farbe fotografiert. Hierbei bekam jede/r Teilnel
mer/in eine eigene Farbe zugewiesen und sollte ausschlie
Gegenstande etc. in dieser Farbe fotografieren. Die Bi
wurden anschlie3end nachbearbeitet und in einer Collage
sammengestellt.

Da das Projekt mit einer Exkursion verbunden ist, eigne
sich lediglich fur Patientinnen und Patienten mit Lockerun
(mindestens: begleiteter Ausgang).

Projektziele: x Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit einer digite
len Fotokamera
x Foérderung der Kreativitat und Konzentrationsfahigkei
der Patientinnen und Patienten
X Schulung einer gezielten Umweltwahrnehmung

Benotigte Materialien:

X

Digitale Fotokamera inkl. Akku, SD-Karte und ggf. St
Computer mit Monitor bzw. Laptop
x Bildbearbeitungssoftware, PowerPoint

X

27




PSoD J]vjuD "GP &adpP

Projektbeschreibung: Eine Gruppe von Patientinnen und Patienten erstellte gem
sam einen Stop-Motion Trickfilm, in dem bunte Schokolac
linsen 1 b, u%3@E}00 Z *%] o vX "] A Z
nen Materialien geeignete Utensilien fir ihren Film aus 1
erstellten ein Storyboard. Anschlie3end wurden die Bilder .
genommen, am Computer nachbearbeitet und zu einem S
Motion Video zusammengefugt. Das Video wurde mit pas:
der Musik und Ton unterlegt.

Videoprojekte zur Method&top-Motion Trickfilneignen sich
insbesondere fur Patientinnen und Patienten ohne Lockel
gen (ohne begleiteten Ausgang), da sie vollstandig inner
der Einrichtung durchgefuhrt werden kdnnen.

Projektziele: x Erwerb von Kompetenzen im Umgang mit einer digite
len Fdo- bzw. Videokamera und der Bild-, Video- und
Torbearbeitungssoftware
X Foérderung der Kreativitat und der Sozialkompetenzer
der Patientinnen und Patienten

Benotigte Materialien: x Digitale Foto- bzw. Videokamera inkl. Akku, SD-Karte
und Stativ
x Computer mit Monitor bzw. Laptop
Bild- und Videobearbeitungssoftware
x Software zur Tonaufnahme und -bearbeitung

X
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6 Ausblick

Im Rahmen dieser Erstausgabe des Medienkonzepts fur den M Medienpadagogische
regelvollzug wurden mit der digitalen Foto- und Videoarbeit Zz Arbeit mit (Online-
nachst zwei Methoden aktiver medienpadagogischer Arbeit al Medien im
fuhrlich thematisiert, die im Rahmen der bisherigen Projektarbeit Klinikkontext
der Piloteinrichtung bereits intensiv erprobt werden konnten: Es

deutlich geworden, dass die handlungsorientierte Foto- un&&4d

arbeit zahlreiche Mdglichkeiten bietet, mit den Patientinnen ur

Patienten im Mal3regelvollzug kreativ zu arbeiten und dadurch ¢

Potenzial eroffnet, den Kompetenzerwerb in verschiedenen Bel

chen zu fordern und die Resozialisierung bedeutend zu unterst

zen.

Neben diesen Methoden bietet auch der Umgang mit weiter¢
(Online-)Medien wie z.B. Games, dem Internet und Smartphot
vielfaltige Chancen, die Patientinnen und Patienten auf die hebe
bedingungen auf3erhalb der Einrichtung und ihre Wiedereingliec
rung in die Gesellschaft vorzubereiten. Konkrete Moglichkeiten :
Integration medienpadagogischer Arbeit mit diesen Medien soll
in Zukunft in &hnlicher Weise im Klinikalltag erprobt werden, u
weiterfihrende Konzepte und Ansétze zu entwickeln und zu eve
ieren. Damit die Patientinnen und Patienten auch an den Umge
mit Online-Medien und die Internetnutzung herangefuhrt werde
konnen, ist die Einrichtung eines gesicherten und kontrollierbar
Patientennetzwerks erforderlich. Die Internetnutzung durch Patie
tinnen und Patienten ist dann durch eine juristisch abgesiche
Mediennutzungsvereinbarung zu regeln.

Zur Weiterentwicklung des medienpadagogischen Konzepts fir Interdisziplinare
pflegerische und therapeutische Arbeit im Malregelvollzug ¢Kooperation zwischen
scheint jedoch nicht nur die Erprobung online-basierter Methmde  Medienpadagogik
sondern auch ein weiterfuhrender interdisziplindrer Austausch v und Forensischer
besonderer Bedeutung. Geeignete und insbesondere am Behe Psychiatrie
lungsstand der Patientinnen und Patienten orientierte konkre

Konzepte fir die Medienarbeit im Maldregelvollzug zu entwerfe

stellt eine disziplintibergreifende Herausforderung dar. Selbiges

fur eine fundierte Einschatzung in Bezug auf die mdglichen the

peutischen Wirkungen der Aktiven Medienarbeit bei den Patienti

nen und PatientenSo sollte zusatzlich zu medienpadagogische

Wissen auch auf ein spezifisches (psychiatrisches und psycho

sches) Fachwissen um die Krankheitsbilder und Verhaltenswel

der verschiedenen Patientengruppen in der Forensischen Psyct

rie zurickgegriffen wereh.
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Durch eine engere Verzahnung dieser beiden Disziplinen konr
z.B. Konzepte entwickelt werden, die die Potenziale medienpéada
gischen Arbeitens auch im Rahmen der Psychotherapie frucht
machen. Medienpadagogische Methoden weisen durch ihre ze
reichen Mdglichkeiten zur (Selbst-)Reflexion und Identitatsarb
ein bedeutendes Potenzial fur die psychotherapeutische Beha
lung von psychisch kranken Straftaterinnen und Straftatern a
Mithilfe weiterer Untersuchungen und praktischer Erprobunge
konnen auch in dieser Hinsicht konzeptionelle Ansétze entwick
werden.
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Anhang

Vorlage: Konzept fiir die Umsezung eines Medienprojekts

Mediencoach:
Abteilung/Station:

Projektname:
Zu welchem Thema wird das Medienprojekt umgesetzt?

YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY)

An welche Patientinnen und Patienten richtet sich das Projekt (Integrain den

Behandlungsplan / Absprache im therapeutischen und pflegerischen Team)?

Welche (Medien-)Kompetenzen sollen in dem Projekt erworben bzw. bei den Ratiemt

und Patienten geférdert werde?

Welches Grundwissen bendtigen die Beteiligten fir das Projekt?

Patientinnen und Patienten Mediencoaches
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Wie soll das Projekt medial umgesetzt werden?

Welche raumlichen Mdglichkeiten stehen zur Verfiigung?

Benotigte Raume/Orte Verflugbarkeit

Wie sind die technischen Voraussetzungen?

Benotigte Technik/sonstige Materialien @ Verfligbarkeit der Technik/Materialien

32




PSoD J]vjuD "GP &adpP

Ablaufplan fur die Durchfiihrung des Medienprojekts

Thema/lnhalt Methode Bendtigte Technik/ Dauer
Materialien

Welche Ergebnisse konnten im Medienprojekt erzielt werden?
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Erfahrungsbericht/Reflexio

YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY)
YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY)
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Vorlage: Checkliste fiir die Varbereitung eines Medienprojekts

Aufgabe Erledigt?

Auswahl der Patientinnen und Patienten

Ankindigung und Absprachen im Behandlungsteam

ggf. Einholen von Genehmigungen

Entwicklung einer Projektidee

Vorbereitung der Aufgabenstellung

Gestaltung des Ablaufpia

Beschaffung der bendétigten Technik und Materialien

Test der Technik

Eigene inhaltliche Vorbereitung

Inhaltliche Vorbereitung der Patientinnen und Patienten
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